LATTA LASVAGEN LAGGSPEL

Syfte

Syftet med laborativa materialet/laggspelen ar bl.a. féljande:
o Att pa ett lekfullt satt bidra till en god start i Iasinlarningen.
e Att med hjalp av bilderna trana ljudsegmentering och ljudsyntes.
e Att gora eleven fonemiskt medveten.
e Att trdna ordavkodning pa ett lekfullt och varierat satt.
e Att framja elevens ortografiska avkodningsférmaga (med ordkorten).
o Att ge eleven ett 6kat ordférrad med hjalp av bilder och ord.

o Att ge eleven dkad uttrycksférmaga genom att sédga och lasa meningar om
bilder och ord.

Allman information

e Det Laborativa lasmaterialet/Laggspelen foljer arbetsgangen i Las A, B och C.
Materialet ger extra traning pa ett mycket varierat och aktivt satt till
lasebockernas lasdvningar.

e | bdrjan av lasinlarningen rekommenderas att larare och elev/elever spelar
tillsammans.

e Bildkort och ordkort i spelen kan blandas pa ett mycket varierat satt eftersom
baksidan pé alla kort har samma farg.

e Nar bilder och ord ar val bekanta for eleverna kan de ocksa spela tillsammans
utan att en larare ar med.

e Auvsluta garna de spel dar flest par avgér vem som vinner med att stalla
fragan: Hur manga fler par har du &n vad jag har? Erfarenheten ar att eleverna
uppskattar denna lilla raknedvning som ocksa utvecklar deras matematiska
forstaelse.



Forslag pa spel
Bokstavsbingo

Spel A:

Bokstavsbingo A spelas parvis, elev — elev. Varje elev har en spelplan och nio
markoérer vardera. Lararen sager namnet och sprakljudet pa en bokstav. Eleverna
letar efter bokstaven pa sin spelplan. Finns den namnda bokstaven lagger
eleven/eleverna en markor pa bokstaven. Det kan intraffa att bada eleverna har
bokstaven pa sina respektive spelplaner och bada eleverna far da lagga en markdor
pa den aktuella bokstaven. Lararen sager namnet och sprakljudet pa ytterligare
bokstaver.

Vinnaren kan utses pa olika satt. Detta bestdms innan spelet borjar.

e Eleven ropar Bingo nar en rad, vagratt, lodratt eller diagonalt, ar full med
markorer.

e Eleven ropar Bingo nar hela spelplanen ar full med markorer.
| detta spel trédnas versalerna, deras bokstavsnamn och sprakljud.

Spel B:

Bokstavsbingo B spelas parvis, elev — larare eller elev — elev. Varje spelare har
varsin spelplan. De 18 bokstavskorten med gemener sprids ut pa bordet med
baksidan upp. Spelare 1 tar ett bokstavskort och eleven ska saga bade
bokstavsnamnet och bokstavens sprakljud. Sager eleven ratt bokstavsnamn och
sprakljud far han/hon lagga bokstavskortet pa sin spelplan. Om inte spelare 1 har
bokstaven eller sager fel bokstavsnamn och sprakljud 1dggs bokstavskortet tillbaka
pa bordet pa samma plats med baksidan upp. Det galler for spelarna att efterhand
komma ihag var bokstavskorten ar placerade. Nu far spelare 2 ta ett bokstavskort.
Sager eleven ratt bokstavsnamn och sprakljud far han/hon lagga bokstavskortet pa
sin spelplan etc.

Vinnaren kan utses pa olika satt. Detta bestams innan spelet borjar.

e Spelaren ropar Bingo nar en rad, vagratt, lodratt eller diagonalt, ar full med
bokstavskort.

e Spelaren ropar Bingo nar hela spelplanen ar full med bokstavkort.

| detta spel tranas sambandet versaler och gemener samt bokstavsnamn och
sprakljud.

OBS! Vid spel av Bokstavsbingo 8 — Efter Iasdvning 56 i Las C ar det lampligt med
féljande information:

e Bokstaven c har bade k-ljud och s-ljud
e Bokstaven x later som ks.



Stavelsebingo

Spel A:

Stavelsebingo A spelas parvis, elev — elev. Varje elev har en spelplan och nio
markorer vardera. Lararen uttalar en stavelse. Elev 1 letar efter stavelsen pa sin
spelplan och laser stavelsen om den finns pa spelplanen. Laser eleven ratt far
han/hon lagga en markor pa stavelsen. Om inte den aktuella stavelsen finns pa
spelplanen eller om eleven laser fel far inte eleven lagga nagon markér. Lararen
uttalar ytterligare en stavelse. Nu far elev 2 leta efter stavelsen pa sin spelplan och
|&sa stavelsen om den finns pa spelplanen. Laser eleven ratt far han/hon lagga en
markor pa stavelsen etc.

Vinnaren kan utses pa olika satt. Detta bestdms innan spelet borjar.

e Spelaren ropar Bingo nar en rad, vagratt, lodratt eller diagonalt, ar full med
markorer.

e Spelaren ropar Bingo nar hela spelplanen ar full med markorer.
| detta spel tranas avkodning av stavelser med versaler och gemener.

Spel B:

Stavelsebingo B spelas parvis, elev-larare eller elev-elev. Varje elev/larare har en
spelplan och 11 bokstavskort vardera. De 22 stavelsekorten sprids ut pa bordet med
baksidan upp. Spelare 1 tar ett stavelsekort och laser stavelsen. Spelaren letar efter
stavelsen pa sin spelplan. Har spelaren last ratt och om stavelsen finns pa
spelplanen laggs stavelsekortet pa stavelsen. Vid fellasning eller om inte stavelsen
finns pa spelplanen laggs stavelsekortet med baksidan upp pa bordet pa samma
plats som tidigare. Det géaller fér spelarna att efterhand komma ihag var
bokstavskorten ar placerade. Nu far spelare 2 ta ett stavelsekort, lasa och se efter
om stavelsen finns pa spelplanen etc.

Vinnaren kan utses pa olika satt. Detta bestdms innan spelet borjar.

e Spelaren ropar Bingo nar en rad, vagratt, lodratt eller diagonalt, ar full med
stavelsekort.

e Spelaren ropar Bingo nar hela spelplanen ar full med stavelsekort.
| detta spel tranas avkodning av stavelser med versaler och gemener.



Minimala par

Spel:
Minimala par spelas parvis, elev — larare eller elev — elev. De tva spelarna har en
spelplan tillsammans+ 12 ordkort + 4 extra ordkort (blindkort). De 16 ordkorten sprids
ut pa bordet med baksidan upp. Spelare 1 tar ett ordkort och laser ordet. Spelaren
letar upp ordet pa spelplanen. Har spelaren last ratt och om ordet finns pa
spelplanen laggs ordkortet pa motsvarande ord. Vid fellasning eller om inte ordet
finns pa spelplanen laggs ordkortet med baksidan upp pa bordet pa samma plats
som tidigre. Nu far spelare 2 ta ett ordkort, Idsa och se efter om ordet finns pa
spelplanen etc.
Vinnaren kan utses pa olika satt. Detta bestdms innan spelet borjar.

e Spelaren ropar Bingo nar en rad, vagratt eller lodratt, ar full med ordkort.

e Spelaren ropar Bingo nar hela spelplanen ar full med ordkort.
| detta spel tranas lasning av minimala par.

OBS! Tva spelare kan ocksa ha varsin spelplan, Minimala par b-d och Minimala par
v-f.



Memory-spel

1. Bilder + ord
Valj ett spel t.ex. alla bildkort och ordkort till spel 1 som heter A a-ord. Sprid ut korten
pa bordet med baksidan upp. Eleven tar ett ordkort och laser ordet hdgt. Darefter tar
eleven ett bildkort. Om ord och bild éverensstdmmer far eleven ett par, som laggs at
sidan och sedan far eleven ta tva nya kort.

Om ord och bild inte dverensstammer lagger eleven tillbaka korten pa samma plats
pa bordet. Det galler for spelarna att efterhand komma ihag var respektive bildkort
och ordkort ar placerade.

Nu ar det lararens tur eller annan elevs tur att ta ett ordkort och ett bildkort. Spelet
fortsatter tills alla korten har tagits. Den som far flest par vinner.

OBS! Valj antingen ordkort med versaler eller gemener. Ett tips ar att lata eleven
bestamma. | bérjan pa lasinlarningen ar det for vissa elever lattast att Iasa med
versaler.

2. Ord med versaler + ord med gemener

Gor likadant som beskrivs ovan i Bilder + ord. | detta spel ska ett ord med versaler
Overensstdmma med samma ord skrivet med gemener. Orden bildar ett par.

3. Bilder + meningar
Gor likadant som beskrivs ovan i Bilder + ord. | detta spel ska en mening som
overensstammer med en bild bilda ett par.
Obs! Man kan med férdel valja bilder + ord respektive meningar eller ord + ord fran
flera spel nar man spelar memory.



Finns i sjon

1. Ord med versaler + ord med gemener
Valj garna ordkorten till tva olika spel, t.ex. spel 1: A a-orden och spel 2: [ i+ V v-
orden. Det ar en fordel att ha lite fler kort vid detta spel. Blanda alla korten val, dvs.
ord med versaler och ord med gemener.

Ordkorten fordelas sedan i tre lika stora hdgar med baksidan upp, en hoag till
spelare 1, en hog till spelare 2 och en hdg som laggs pa bordet (Finns i sjon). Man
kan med férdel stélla en stor |ada eller vaska pa bordet som en barriar sa att
deltagarna inte ser varandras ordkort.

Spelarna lagger sedan upp sina ordkort sa att var och en ser sina egna ordkort. Det
bestams t.ex. att spelare 1 far borja fraga spelare 2 t.ex. Har du ordet sol? Man
maste sjalv ha det ord antingen i versaler eller i gemener som man fragar efter. Om
spelare 2 har ordkortet sol far spelare 1 det och kan da bilda ett par som laggs at
sidan. Spelare 1 far da fortsatta att fraga efter ett nytt ord.

Om spelare 2 inte har ordet sol svarar hon/han "Finns i sjon”. Da far spelare 1 ta
Oversta kortet i hdgen pa bordet. Far da spelare 1 ett par laggs det ocksa at sidan.
Blir det inte ett par far spelare 1 behalla kortet. Sedan ar det spelare 2:s tur att fraga
efter ett ord. Spelet ar slut nar alla ordkorten har bildat par. Den som fatt flest par
vinner.



Kims lek

Genom att spela Kims lek kan eleverna trana det visuella minnet. Visuellt minne
innebar att man snabbt kan uppfatta, lagra och minnas t.ex. bilder och ord. Detta ar
viktigt for bl.a. 1&s- och skrivférmagan.

Kims lek kan ocksa bidra till saval ett 0kat ordférrad som en battre uttrycksférmaga.
Glém inte att ga igenom vad bilderna forestaller. Eleven kan ocksa séga en mening
om varje bild.

1. Bilder
Valj bildkorten fran ett av spelen, t.ex. spel 1: A a-orden. Lagg ut ett antal av a-
bilderna pa bordet, t.ex. 5-7 stycken med framsidan upp. Eleverna tittar pa bilderna
en liten stund (ca 5-10 sekunder) och uppmanas att komma ihag vilka bilder som
ligger pa bordet. Sedan far en av eleverna vanda sig om och lararen eller nagon av
de andra eleverna tar bort ett kort och gdémmer det. Den som vant sig om far nu titta
pa bilderna och férs6ka komma ihag vilken bild som saknas. Om eleven kommer
ihag vilken bild som tagits bort far han eller hon behalla denna bild. Nya bilder laggs
nu pa bordet och en annan elev far vanda sig om nar ett kort tas bort.

OBS! Det visuella sekvensminnet kan tranas genom att bilder eller ord laggs i en
viss ordning pa bordet. Visuellt sekvensminne innebar formaga att uppfatta sjalva
ordningsféljden. Barn med inlarningssvarigheter har ofta problem med
sekvensminnet.

Bild- eller ordkorten laggs med framsidan upp. Det kan vara I[ampligt att borja med
att en elev far titta pa ett litet antal, t.ex. tre bilder i ca 5-10 sekunder. Bilderna tacks
dver och eleven far saga i vilken ordning bilderna lag.

OBS! Oka gérna antalet bilder eller ordkort efterhand som elevernas férmaga att
minnas oOkar.

2. Ord med versaler

Genom att spela Kims lek med ordkorten kan man forutom att trana det visuella
minnet ocksa 6ka den ortografiska ordavkodningsférmagan.

Gor likadant som beskrivs under Bilder. | detta spel ska ord med versaler
anvandas.

3. Ord med gemener
Gor likadant som beskrivs under Bilder. | detta spel ska ord med gemener anvandas.

4. Kort med meningar
Gor likadant som beskrivs under Bilder. | detta spel ska korten med meningar
anvandas, se spel 7 och spel 9 till Lasebok B och spel 12, spel 16 och spel 18 till
Lasebok C.



